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Abstract/Inhalt: 
Gamification ist ein innovativer Ansatz, um im Bildungsbereich unangenehme, 
langweilige oder auch schwierige Aufgaben spielerisch zugänglicher zu machen. So 
sollen Verhaltensänderungen bewirkt und allgemein die Lernmotivation gesteigert 
werden. Anhand von Beispielen diskutieren wir Chancen, Herausforderungen und 
Grenzen beim Einsatz von Gamification in der Bildung. 


